Majstrovstva Slovenska v hobbyhorsingu 2025
sutazné pravidla

1. VSeobecné ustanovenia

1.1. Kazdy jazdec mOze Startovat v jednej kategorii iba raz. V kategoriach limitovanych
vekom sa moze prihlasit len do kategorie v ktorej splnil vekovi podmienku:

+  Parkdr na rychlost 50-60cm (vek do 10) — rok narodenia 2015 a mladsi

- Parkar na rychlost 50-60cm (vek 11+) — rok narodenia 2014 a starsi

« Parkur na limitovany ¢éas 70-80cm — bez vekového obmedzenia

«  Parkdr na rychlost 90-100cm — bez vekového obmedzenia

+ Skok mohutnosti (vek do 10) — rok narodenia 2015 a mladsi

+ Skok mohutnosti (vek 11+) — rok narodenia 2014 a starsi

+ Drezura SAHH

1.2. Kazdy jazdec mozZe v majstrovskej sttazi Startovat iba raz, no na jednotlivé discipliny
mobze svoje kone vymenit.

1.3. Spbsob prihlasovania je iba online, cez formular v systéme Fapi, vynimku mdze po-
volit iba predseda SAHH priamo rano pri prezentacii.

1.4. Vzhladom na zasady fair-play je prisne zakazané akoukolvek formou podvadzat
pocas sutaze - napriklad vyuzivanim slichadiel a elektronickych zariadeni jazdcom pri-
amo pocas sutazenia.

1.5. Pri nedodrzani pravidel méa rozhodca pravo jazdca vyluéit z discipliny, ktorej pravidla
prave porusil.

1.6. V pripade obzvlast zavazného priestupku, mize byt jazdec vyluceny z celych ma-
jstrovstiev. V takom pripade jazdec zaplati pokutu ve vyske svojho Startovného.

1.7. Rozhodcovia jazdca vyvolaju na $tart len raz, a to v poradi v akom ma Startovat podla
Startovnej listiny (jeho meno v danom termine zopakuju max 3x), ak sa vSak jazdec v
danom ¢ase nedostavi na Start, nie je mozné, aby bol jeho Start presunuty na neskor.

1.8. Nie je pripustné aby poc€as priebehu disciplin jazdci prichadzali k rozhodcovskému
stolu a vyru$ovali rozhodcov pri ich praci, ¢im sa nasledne spomal'uje cely priebeh poduja-
tia.

1.9. Prosime zakonnych zastupcov jazdcov (hlavne z kategorii do 10 rokov) aby si po-
zorne preditali upozornenie v bode 7. Casovy rozvrh pretekov a do popoludniajSich sutazi
registrovali len tych jazdcov, ktori st odhodlani satazit aj v neskorsich ¢asovych
rozvrhoch.

1.10. PoCas podujatia budu realizované obrazové a audiovizualne zadznamy, ktoré budu
organizatori nasledne vyuZzivat na promo a popularizaciu hobbyhorsingu, svojich aktivit
venovanych hobbyhorsingu a samotnej organizacie Slovenska asociacia hobby horse.



2. Jazdec

2.1. Jazdec musi byt na preteky Majstrovstiev Slovenska v hobbyhorsingu reprezentativne
obleCeny

2.2. SAHH odporuca nasledujuce oblecenie:

+ Nohavice (jazdecké alebo leginy) v tmavej alebo bielej farbe — jednofarebné bez pot-
laCe

+ Tricko — akékolvek farba — jednofarebné bez potlace

«  Obuv — vhodna $portova obuv do telocvicne, Gista! Jazdci nesmu Startovat bosi

« Sako — je doporuéené porotou, nie je nutné

Pokial' sa sutaze zucastriuje zahrani¢na reprezentacia, je pripustné reprezetacné oblece-
nie krajiny, ktoru reprezentuju - narodné farby a znaky, nie vSak reklamna potla¢ odevu.

3. Kon

3.1. Kazdy kori by mal mat uzdu, pripadne ohlavku s otazami.
3.2. Priemer ty¢e koria nesmie byt mensi nez je 1,5 cm
3.3. Pri zdobeni koria nesmu byt pouzité Spendliky, ani Ziadne ostré predmety

4. Sutaze
4.1. Parkur — skokova sutaz na éas (na rychlost)

4.1.1.Parkarové kategorie

- Parkur na rychlost 50-60cm, vek do 10 rokov - skokova sutaz s vyskou
prekazok 50 - 60 cm pre jazdcov do 10 rokov

« Parkdr na rychlost 50-60cm, vek 11+ - skokova sUtaz s vySkou prekazok
50-60cm vhodna pre deti od 11 rokov a starSie

« Parkdr na limitovany ¢as 70-80cm — skokova sutaz s vyskou prekazok
70-80cm bez vekového obmedzenia

« Parkdr na rychlost 90-100cm — skokova sutaz s vySkou prekazok 90-100cm
bez vekového obmedzenia

4 .1.2. Hodnotenie :

+ Start parkdru na znamenie rozhodcov

+ trasa parkuru bude pretekarom predstavena na mieste tzv. prehliadkou parkuru
+ pred pretekmi moze pretekar vyuzit “opracovisko” - cviénl plochu vedla trati
+ jazdec musi prejst Startom aj cielom

+ obe ruky musia drzat ofaze

+ pocas celej doby jazdy musi jazdec na hobbyhorsovi sediet

+ za kazdé zhodenie prekazky sa pripisuju 4 trestné body

+ ak dbjde k 1. neposlusnosti, pripisuju sa 4 trestné body



+ ak dbjde k 2. neposlusnosti, dostava 6 trestnych bodov
ak déjde k 3. neposlusnosti, bude dvojica vylu¢ena

+ ak jazdec, kbn Ci dvojica spadne, budu im udelené 4 trestné body

+ v pripade vynechania prekazky bude dvojica vylu¢ena

+ dvojica musi prekonat trasu v spravnom poradi, inak je vyli¢ena

+ vyhrava dvojica s najrychlejSim ¢asom a bez trestnych bodov

+ v pripade zhody ¢asov, rozhodne rozoskakovanie

+ v parkdre na limitovany ¢as vyhrava dvojica s ¢asom najviac sa pribliZzujucim
stanovenému limitu

*neposlusnost = neprekonanie prekazky, obidenie prekazky, kruh pred prekazkou ¢i medzi
skokmi

*prehliadka parkiru = véetky dvojice si smu drahu prejst, ale nesmu na nej skakat
*opracovisko = priestor s prekazkami vedla parkurovej drahy, kde se dvojice m6zu
rozcvicit

4.2. Drezura — podFPa predpisanej drezurnej ulohy

4.2.1.Drezarna uloha SAHH Grand Prix - predpisana drezurna uloha na strane ¢.4
Drezuna Uloha SAHH Easy - predpisana drezurna Uloha na strane ¢.5

4.2.2.VSetky cviky sa hodnotia podla stanovenych pravidiel a to znamkou 1 - 10 bodov.
Cviky, které s zatazené koeficientom, znamenaju pre jazdcov dvojnasobok bodov.

4.2.3. Suhrnné hodnotenie:

+ Chody (rytmus, prevedenie)

« Vznos (Iahkost, vytrvalost)

«  Presnost

+ Sed jazdca (pokoj, pozicia konia, ruky, pohlad)
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Drezirna uloha SAHH Grand Prix

cvik
Vjazd v zhromazdenom cvale
Stat - nehybnost - pozdrav - zhrovazdeny klus vchod
Na pravu ruku
Polkruh - Pasaz
Zhromazdeny klus po stene
Po stene - Zhromazdeny krok

Prechod do pracovného cvalu
Pracovny cval po stene

Preskoky po jednom cvalovom skoku (5-9) - odiagonala

Pracovny klus
Zo stredu

Piaffa 4 kroky - v piaffe otocka o 360* do lava (6-8)
Predizeny klus
Piaffa 4 kroky - v piaffe otoCka o 360* do prava (6-8)
Pracovny klus
Diagonéla - Predizeny krok
Obrat okolo zadku
Prechod do pracovného klusu
Velky kruh - predizeny klus (Odpojenie od steny v pismene R)
Pracovny klus - Po stene
Prechod do zhromazdeného cvalu
Zo stredu
Cvalova pirueta
Preskok - Cval na l'ava ruku
Predizeny cval
Velky kruh - Zhromazdeny cval
Prechod do zhromaZzdeného klusu
Postranny klus
Po stene - zhromaZdeny klus
Stat 4 sekundy - 3 kroky cuvat - pracovy cval po stene

Predizeny cval
Stat - nehybnost - pozdrav - odchod na volnej otazi

koef.
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Drezurna uloha Easy

cvik
Vjazd v pracovnom kluse
Stat - nehybnost - pozdrav - pracovny klus vchod
Na l'avu ruku
Maly kruh
Zhromazdeny klus po stene
Diagonala - predizeny klus
Prechod do kroku
Velky kruh v strede jazdiarne - predizeny krok
Zhormazdeny krok po stene
Prechod do pracovného cvalu
Cval po stene
Jednoducha zmena smeru cez polovicu jazdiarne
Pracovny cval po stene
Velky kruh - zhromaZzdeny cval
Zhromazdeny cval
Prechod do zhomazdeného kroku
Zhomazdeny klus
Od steny ku stene
Stat 4 sekundy - zacUvanie 5 krokov - prechod do cvalu
Predizeny cval po stene
Zo stredu - pracovny cval

Stat - nehybnost - pozdrav - odchod na volnej otaZi

koef.



4.2.4. Drezirne ulohy sa idu na nasledujicom obdiZniku:
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4.2.5. Hodnotenie:

« vjazd do obdiZnika aZ na znamenie rozhodcu

+ rozhodcovia sedia a rozhoduju v pismene C

+ pocas celej jazdy musi jazdec na hobbyhorsovi sediet

+ dvojice predvadzaju cviky, za ktoré su hodnotené bodmi 1-10

- drezlra moze byt ¢itana, vysledné hodnotenie tym nie je ovplyvnené (nestracaju sa za
Citanie body)



+ za 1. omyl sa odpocita 5% z celkového hodnotenia

- za 2. omyl sa odpocita dalSich 5% z celkového hodnotenia

+ za 3. omyl je dvojica vyluCena

+ obe ruky musia drzat ofaze

+ vyhrava dvojica s najvyssim percentualnym hodnotenim

+ hodnotia sa nie len cviky, ale aj rytmus, presnost a ladnost chodov

+ v pripade zhody bodov rozhoduju rozhocovia na zaklade celkového dojmu

*omyl = neurobenie cviku, cvik naviac, cvik v nespravnom mieste

4.3. Skok mohutnosti do vysky
4.3.1.Kategorie

+  Skok do vySky pre kategdriu do 10 rokov — za¢iname na vySke 50 cm
« Skok do vySky pre kategériu 11+ rokov — za¢iname na vySke 70 cm

4.3.2. Hodnotenie

+ zacCinajuca vyska je stanovena podla jednotlivych kategorii

+ skace se iba 1 skok — kolmy skok

+ po zacinajucej vySke dvihame 2x o 10 cm, potom po 5 cm alebo podl'a rozhod-
nutia zboru rozhodcov

*  pri skoku musi jazdec na hobbyhorsovi sediet

+ dvojica ma na kazdy skok 2 pokusy

+ vyhrava dvojica, ktera sko€i najvyssie

+ v pripade zhody rozhodne rozoskakovanie na rozhodcom urcenej vySke

5. Vyhodnocovanie

« Kazda sutaz bude vyhodnotena zvlast, v jednotlivych kategoriach a to kokardou v
rozpati 1.-5.miesto.

- Absolatny vitaz — vyhrava najlepsi slovensky jazdec z ktorejkolvek kategorie s na-
jvacsim poctom bodov zo vSetkych sutazi

* Najlepsi zahrani¢ny jazdec — vyhrava zahraniény jazdec s najva¢sim poc¢tom bodov.

V pripade zhody bodov rozhoduju koeficianty nasledovne:
1. Parkdr — 26 %

2. Drezura — 24 %

4. Skok mohutnosti — 16 %



6. Bodovanie

Bodovanie v jednotlivych sutaziach zavisi na postdeni rozhodcov
Podl'a umiestnenia v sutazi ziskaji dvojice body, které se potom pocitaji do celkového
hodnotenia, vid tabulka:

umiestnenie 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

body 14 12 10 7 6 5 4 3 2 1

7. Casovy rozvrh pretekov

7.1. Parkarové a drezurne discipliny prebiehaju su¢asne paralelne vedla seba

+ parkur za€ina od najnizSich skokov smerom k najvyssim

7.2. Skok mohutnosti sa realizuje az po ukonéeni drezarnych a parkurovych disciplin v
popoludnajSich hodinach
+ disciplina za€ina mladSou vekovou kategoriou smerom Kk starSej

7.4. Casovy rozvrh Startovacich listin je len orientacny, celkovy ¢asovy priebeh jednotlivych
disciplin a celych majstrovstiev zna¢ne zavisi od v€asného prichodu na registraciu, disci-
plinovaného spravania sa Startujucich jazdcov, ich véasného dostavenia sa na drahu,
nezatazovania rozhodcov otazkami poc¢as vykonu ich prace.

Upozornenie: prosime zakonnych zastupcov malych jazdcov, aby zvaZzili ich Start v disci-
plinach Skok mohutnosti ktora v ¢asovom harmonograme nasleduje ako posledna - ato z
dévodu nizSej miery trpezlivosti a vydrze mladSich jazdcov. Je potrebné si uvedomit, Ze
Majstrovstva Slovenska v hobbyhorsingu je celodenné podujatie, ktoré sa (vzhladom na
pocet prihlasenych sutaziacich) moze koncit az v neskorych vecernych hodinach.



